ZAPRASZAMY UCZNIOW KLAS 8i 7 iich nauczycieli oraz wszystkich
pasjonatoéw techniki na drugg edycje gry miejskiej ,,Kocham Windy”,
ktora odbedzie sie 17 kwietnia 2026 roku.

Po sukcesie pierwszej edycji powracamy z jeszcze ciekawszymi wyzwaniami,

zagadkami i zadaniami zwigzanymi z tematykg transportu pionowego.
Uczestnicy beda mieli okazje:

poznac fascynujgce ciekawostki o windach i urzgdzeniach dzwigowych,
sprawdzié¢ swojg spostrzegawczos¢ i kreatywnosé,
wspotpracowaé w druzynach, pokonujgc kolejne etapy gry,

odkrywad tajemnice skrywane na terenie szkoty oraz ciekawe obiekty na
terenie miasta.

Wydarzenie ma na celu popularyzacje wiedzy technicznej, integracje ucznidow
oraz promowanie kreatywnego myslenia poprzez dobrg zabawe. Warto
zauwazyc, ze tegoroczna edycja gry objeta zostata honorowym patronatem Pani
Prezydent Hanny Zdanowskiej i Prezesa Urzedu Dozoru Technicznego.

Juz dzi$ zarezerwujcie czas i przygotujcie sie na emocjonujgcg przygode
— 17 kwietnia 2026 roku w ZSET.



im. Marszatka Jozela Pitsudskiego w todzi
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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,KOCHAM WINDY”
Organizatorzy

1.0rganizatorem gry miejskiej sa Zespol Szkél Edukacji Technicznej im.
Marszalka Jozefa Pilsudskiego w Lodzi wraz z Polskim Stowarzyszeniem
Producentow Dzwigow, zwany dalej ,,Organizatorem”.

Gre wspoélorganizuja firmy z branzy dzwigowej: OTIS, Komodo-windy, Dzwig-
service, KONE, ORONA Organizatorzy dopuszczaja zwi¢kszenie puli firm
wspolorganizujacych gre.

2.Gra miejska ,,KOCHAM WINDY” to wydarzenie tworzone z mysla o szerzeniu
wiedzy o stosunkowo nowym zawodzie jakim jest technik wurzadzen
dzwigowych. Administratorem zebranych danych osobowych oséb bioracych
udzial w grze jest Zespol! Szkél Edukacji Technicznej im. Marszatka Jézefa
Pilsudskiego w Lodzi, ul Warecka 41. Kontakt: konkursyZSET@zsp20.elodz.edu.pl

3.Klauzula informacyjna dla Uczestnikow gry, bedaca Zalacznikiem do
niniejszego Regulaminu, stanowi wypelnienie ciagzacego na Administratorze
obowiazku informacyjnego, o ktorym mowa w art. 13 Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych). Uczestnicy
gry, biorac w niej udzial, wyrazaja zgode¢ na przetwarzanie ich danych
osobowych (w tym wykorzystanie zdjeé i filmow z gry).

Rejestracja

1.Zapisy na gre prowadzone s3 przez Internet. Zgloszenia nalezy przesylaé¢ na
adres email

konkursyZSET@zsp20.elodz.edu.pl



Zgloszenie powinno zawieraé¢ nastepujace dane wszystkich osob wchodzacych w
sklad druzyny: imiona i nazwiska, adres mailowy szkoly oraz adres mailowy
opiekuna uczniow.

2.0rganizator potwierdzi mailowo zapis druzyny do gry.
3.Druzyna moze sklada¢ si¢ z minimum 3, a maksymalnie z 5 osob.

4.Kazda druzyna musi posiada¢ jednego opiekuna ze strony szkoly, ktorej
uczestnicy sa uczniami.

5.0soby nieposiadajace zdolnosci do czynnosci prawnych i posiadajace
ograniczona zdolnosé do czynnosci prawnych, w tym osoby, ktore ukonczyly 13
lat, a nie ukonczyly lat 18, moga wzia¢ udzial w grze pod warunkiem
uzyskania uprzedniej pisemnej zgody opiekuna prawnego lub przedstawiciela
ustawowego. Zgoda przedstawiciela ustawowego lub opiekuna prawnego
powinna obejmowaé w szczegodlnosci zgode na udzial w grze oraz akceptacje
postanowien niniejszego Regulaminu, w tym na przetwarzanie danych
osobowych oraz udostepnienie wizerunku Uczestnika przez Organizatora.

6.Zgloszenia szkoél beda przyjmowane do dnia 20.03.2026 r. do godz. 15.00
lub do wyczerpania liczby miejsc w grze (maksymalnie 6 druzyn).

7.Sugerowany minimalny wiek Uczestnikow gry miejskiej to 13 lat
(uczniowie klas VII i VIII }6dzkich szkol podstawowych).

8.Udzial w grze jest bezplatny oraz dobrowolny.

9.Szkola wysylajac mail ze zgloszeniem, akceptuje ten Regulamin.




Przebieg gry

1.Gra zostanie rozegrana w dniu 17 kwietnia 2026 r. na terenie miasta Lodzi w
godzinach 9:00 - 13:00.

2.0dbior kart do gry przez opiekuna druzyny bedzie mozliwy 17 kwietnia 2026
roku od godziny 9:00 w Punkcie Startowym Gry w Zespole Szkol Edukacji
Technicznej w Eodzi mieszczacym sie przy ul. Warecka 41

3.Nieodebranie karty do gry do godziny 9:15 jest rownoznaczne z rezygnacja
z udzialu w grze.

4.0Opiekun druzyny kwituje odbior karty do gry w punkcie rejestracyjnym,
podpisujac sie na liscie druzyn.

5.Sklad druzyny weryfikowany jest na miejscu. Przed odbiorem karty do
gry istnieje mozliwos¢é modyfikacji skladu druzyny na liscie startowej.

6.Warunkiem odebrania karty przez opiekuna w dniu 17 kwietnia 2026 r., jest
przekazanie podpisanych przez rodzicow 1lub opiekunéw prawnych
stosownych oswiadczen, o ktorych mowa w Regulaminie.

7.Po przejsciu przez wyznaczone i opisane w karcie gry PUNKTY GRY, uczestnicy
wracaja do Punktu
Startowego.

8.Uczestnicy gry przemieszczaja sie¢ po Lodzi korzystajac tylko ze srodkow
komunikacji publicznej.

9.0piekun druzyny odpowiada za bezpieczenstwo uczestnikow gry.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do nieujawniania czesci
informacji na temat gry do jej rozpoczecia - celem przeprowadzenia jej
na rownych zasadach dla wszystkich uczestnikow.

11. Zakonczenie gry jest o godzinie 13:00 w Punkcie Startu.

12. W Punkcie Startowym nastepuje ocena poszczegdlnych druzyn przez
podliczenie punktow gry. W sklad komisji konkursowej wchodza
przedstawiciele Zespolu Szkél! Edukacji Technicznej, Urzedu Dozoru

Technicznego, i firm partnerskich. Decyzja komisji jest ostateczna.

Warunki udzialu w grze

1.Warunkiem odebrania Karty do Gry jest przekazanie zgod rodzicow lub
opiekunéw prawnych dotyczacych wzig¢cia udzialu w Grze na warunkach
okreslonych w niniejszym Regulaminie, a w tym:

A. przetwarzanie przez organizatorow danych osobowych Uczestnika
w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry (w zwiazku
z obowiazkami okreslonymi w art. 13 rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony osdb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych
iw sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz wuchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dziennik
Urzedowy Unii Europejskiej z dnia 14 maja 2016 r. L 119/1));

B. opublikowanie na lamach prasy i w mediach, mediach
spolecznosciowych oraz na stronach internetowych Organizatora



i jego partnerow zdje¢ oraz nagran z Gry, na ktorych znajduje sie
wizerunek Uczestnika w calosci lub czesciowo, przetworzony lub
znieksztalcony w sposob zachowujacy dobra osobiste Uczestnika.

2.Zespol Szkol Edukacji Technicznej w Lodzi i Polskie Stowarzyszenie
Producentow Dzwigow oraz ich pracownicy nie ponosza odpowiedzialnosci za
wypadki w trakcie gry.

3.0Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki losowe powstale
w trakcie gry.



Karta zgloszenia udzialu w Grze Miejskiej ,,KOCHAM WINDY”
Zglaszam udzial uczniow szkoty:

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

(Adres mailowy opiekuna oraz numer telefonu)

Uczniowie

Podpis opiekuna



ZGODA NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU DZIECKA

(imie i nazwisko rodzica / prawnego opiekuna)

Niniejszym oswiadczam, Ze na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z 4 lutego 1994 r.
o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j Dz. U. z 2019 r., poz. 1231)
wyrazam zgode, na rejestrowanie wizerunku mojego dziecka
(imie¢ i nazwisko dziecka) podczas

szkolnej imprezy GRA MIEJSKA ,,KOCHAM WINDY” organizowanego przez
Zesp6l Szkét Edukacji Technicznej w Lodzi oraz Polskie Stowarzyszenie
Producentow Dzwigow oraz wykorzystanie tego wizerunku poprzez
umieszczanie zdje¢ na stronach internetowych, a takze na profilach
spolecznosciowych w celach informacji i promocji zawodu technik urzadzen

dzwigowych oraz Zespolu Szkoél Edukacji Technicznej w Lodzi, ul Warecka 41.

(miejscowosé, data) (czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego)



